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EPIC MEANING

Wat zijn de mogelijkheden:

• Narrative (Nieuwe gebruikers informatie geven)

• Meegenomen worden door alle stappen om je account te maken



ACCOMPLISHMENT

Wat is er al:

• Progress bar

• Checklist

• Step-by-step tutorial

Wat zijn de mogelijkheden:

• Badges

• Leaderboards



EMPOWERMENT

Wat is er al:

• Boosters (het kopen van premium)

Wat zijn de mogelijkheden:

• Milestone unlocks (in combinatie met badges)



SOCIAL INFLUENCE

Wat is er al:

• Friending (connecties)

• Social prods (likes, impressies)



OWNERSHIP

Wat is er al:

• Eigen account opbouwen vanaf scratch



UNPREDICTABILITY

Wat is er al:

• Glowing choices (opvallende kleur 

buttons, call to actions)



SCARCITY

Wat zijn de mogelijkheden:

• Countdown timer (korting)



AVOIDANCE

Wat zijn de mogelijkheden:

• Progress loss (bij weinig activiteit, onderaan de feed)



OCTALYSIS 
TOOL
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